
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ แบบ BBL 
ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา   2560 

รายวชิาภาษาต่างประเทศ          รหัสวชิา อ12101        กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2/2  หน่วยการเรียนรู้เร่ือง Animals      แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9 
เร่ือง We are animals.  สัปดาห์ที ่ 9   เวลา  6  ช่ัวโมง      วนัที ่24  กรกฎาคม 2560 
ครูผู้สอน นางสาวยุพาฝัน ประชุมทอง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
1. ระบุตวัอกัษรและเสียง อ่านออกเสียงค า สะกดค า และอ่านประโยคง่ายๆ ถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน  
(มฐ.ต 1.1 ป.2/2) 
2. เลือกภาพตรงตามความหมายของค า กลุ่มค า และประโยคท่ีฟัง (มฐ.ต 1.1 ป.2/3) 
3. พดูโตต้อบดว้ยค าสั้นๆ ง่ายๆ ในการส่ือสารระหวา่งบุคคลตามแบบท่ีฟัง (มฐ.ต 1.2 ป.2/1) 
4. พดูขอและใหข้อ้มูลง่ายๆ เก่ียวกบัตนเองตามแบบท่ีฟัง (มฐ.ต 1.2 ป.2/4) 
5. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั (มฐ.ต 1.3 ป.2/1) 
 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

การเรียนรู้เก่ียวกบัสัตวเ์ป็นเร่ืองใกลต้วัผูเ้รียน  ท าใหผู้เ้รียนสนุกสนาน  มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน  
และสามารถส่ือสารไดดี้ น าไปใชใ้นการสนทนาในชีวติประจ าวนั 

 
สาระการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (Knowledge) 
ค าศัพท์ cow, sheep, horse, lion, monkey, fly, horse, fish, penguin, lion, monkey, cow, bird etc. 
โครงสร้าง Spelling การฝึกทกัษะการสะกดค า แจกลูกค าเป็นพยญัชนะตน้ สระ ตวัสะกด  
 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (Process) 
1. อ่านออกเสียงและบอกความหมายของค าศพัทท่ี์ก าหนด 
2. ฝึกสะกดค าศพัท ์
3. ฝึกทกัษะการฟัง – การพดู 



4. ฝึกทกัษะการเคล่ือนท่ีเคล่ือนไหวและการใชก้ลา้มเน้ือมือ  
5. ฝึกทกัษะการสังเกต                        
 
ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (Attitude) 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์   อยูอ่ยา่งพอเพียง   
 ซ่ือสัตยสุ์จริต    มุ่งมัน่ในการท างาน    
 มีวนิยั     รักความเป็นไทย  
 ใฝ่เรียนรู้     มีจิตสาธารณะ 
 
ด้านคุณลกัษณะของผู้เรียนตามหลกัสูตรมาตรฐานสากล 
  เป็นเลิศวชิาการ   ส่ือสารสองภาษา   ล ้าหนา้ทางความคิด 
 ผลิตงานอยา่งสร้างสรรค ์  ร่วมกนัรับผดิชอบต่อสังคมโลก 

 
ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการส่ือสาร   
 ความสามารถในการคิด  
 ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

    ช่ัวโมงที ่ 1 
     1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. บอกช่ือสัตวเ์ป็นภาษาองักฤษจากภาพท่ีเห็นไดถู้กตอ้ง 
 
   2) กจิกรรมการเรียนรู้ 
    1. ครูท ากิจกรรม Brain Gym ตบมือ ตบตกั ตบไหล่ 
    2. ครูทกัทายนกัเรียน และแสดงบตัรค าเร่ืองสัตว ์ให้นกัเรียนเดาจากค าศพัทท่ี์เห็น 
    3. นกัเรียนช่วยกนัตอบวา่อ่านออกเสียงอยา่งไร 

  4. นกัเรียนออกมาเขียนค าศพัทเ์ร่ือง Animals โดยคน้ควา้จากหนงัสือท่องค าศพัท ์แลว้
น ามาเขียนบนกระดานคนละ 1 ค า พร้อมอ่านใหเ้พื่อนๆ ฟัง และเพื่อนๆ อ่านตาม 
  5. นกัเรียนจดบนัทึกค าศพัทเ์ร่ืองสัตวบ์นกระดานลงในสมุด โดยเขียนค าศพัทล์งใน
สต๊ิกเกอร์และน ามาแปะลงในสมุด  



    6. นกัเรียนอ่านออกเสียงค าศพัทพ์ร้อมกนั 
     
   3) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1. บตัรค า 
    2. หนงัสือท่องค าศพัท ์
 
   4) การวดัและการประเมินผล 
 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การออกเสียงค าศพัท ์

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
- แบบประเมินทางภาษา 

มีผลการประเมินในระดบัดี
ข้ึนไป 
หรือ มีค่าเฉล่ีย 2.00 ข้ึนไป 

 
ช่ัวโมงที ่2   

   1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. บอกพยญัชนะ สระ ตวัสะกด จากค าศพัทเ์ร่ือง Animals ได ้
    2. เขียนสะกดค าศพัทเ์ร่ือง Animals ได ้
   2) กจิกรรมการเรียนรู้ 
    1. ครูเปิดเพลงบรรเลงหรือบทเพลงชา้ ๆ เยน็ ๆ หรือเพลงท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยม เช่น  
     เพลง “ดัง่ดอกไมบ้าน” (Flowers Bloom) ก่อนเร่ิมทกัทาย 

2. ครูกล่าวทกัทายนกัเรียน พร้อมกบัสอบถามและฟังความตอ้งการของนกัเรียน เพื่อ
พดูคุยแลกเปล่ียนความคิด ความรู้สึกและเร่ืองราวต่างๆ ท่ีพบเจอ 

3. ครูแสดงบตัรภาพสัตวต่์างๆ ใหน้กัเรียนสะกดค าศพัทพ์ร้อมกนั 
    4. นกัเรียนจบัคู่ 2 คน แลว้ใหน้กัเรียนเตรียมหนงัสือค าศพัทข้ึ์นมาวางไวบ้นโตะ๊  
    5. ครูแจกบตัรค าศพัทเ์ร่ือง Animals พร้อมไมไ้อศกรีมคนละ 1 ช้ิน นกัเรียนแกะ

สต๊ิกเกอร์ดา้นหลงัเพื่อแปะบตัรค าลงบนไมไ้อศกรีม  
    6.  นกัเรียนเขียนบนัทึกค าศพัทข์องตนเองลงในสมุด โดยเขียนแยกเป็นตวัอกัษร แลว้

ค่อยเขียนเป็นค า พร้อมความหมาย 
    7.  นกัเรียนน าไมไ้อศกรีมไปสลบักบัเพื่อนๆ คู่อ่ืน เพื่อท าการบนัทึกค าศพัทใ์หไ้ดค้รบ

ทั้ง 10 ค า 



    8.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปราย หรือถามตอบเก่ียวกบัค าศพัทท่ี์นกัเรียนได้
แลกเปล่ียนกบัเพื่อนๆ 

    9.  ใหน้กัเรียนบอกชนิดของสัตวท่ี์ชอบและไม่ชอบ พร้อมกบัใหส้อดแทรกคุณธรรม
จริยธรรมเร่ืองการรักสัตว ์ไม่รังแกสัตว ์

  
  4) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1.  เพลง “ดัง่ดอกไมบ้าน” 
    2.  บตัรภาพ 
    3.  บตัรค าศพัท ์
    4.  ไมไ้อศกรีม 
 
   4) การวดัและการประเมินผล 
 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การบอกความตอ้งการของ
นกัเรียน 
- การตอบค าถามและแสดง
ความรู้สึกเก่ียวกบักิจกรรมไม้
ไอศกรีม 

- แบบประเมินทางภาษา 
- แบบประเมินพฤติกรรม 
 
 

มีผลการประเมินในระดบัดีข้ึนไป 
หรือ มีค่าเฉล่ีย 2.00 ข้ึนไป 

 

   ช่ัวโมงที ่3 
   1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. นกัเรียนสร้างช้ินงาน “ค าศพัทพ์บัได”้ จากค าศพัท ์เร่ือง Animals ได ้
    2. นกัเรียนอ่านออกเสียงและท าท่าทางประกอบได ้
   2) กจิกรรมการเรียนรู้ 
    1.  Brain Gym กระตุน้สมองโดยการตบมือ เป็นจงัหวะ 
    2.  ครูอ่านเน้ือเพลง Let's Go To The Zoo ใหน้กัเรียนฟัง 2 คร้ัง 
    3.  นกัเรียนอ่านเร่ืองตามครู ท าท่าทางประกอบจงัหวะ  
    4.  นกัเรียนฝึกท าท่าทาง จากการฟังเสียงพดู และสังเกตท่าทางตามจงัหวะ                                                  
     (ฝึกจนท าท่าทางไดเ้ร็วข้ึน) นกัเรียนฝึกท าท่าทางประกอบจงัหวะพร้อมกนั  



5. นกัเรียนร้องเพลงและท าท่าทางประกอบพร้อมกบัวดีิโอเพลง Let's Go To The Zoo 
    6. นกัเรียนเขา้แถวรับกระดาษ เพื่อน าไปท ากิจกรรม “ค าศพัทพ์บัได”้ 

   7. นกัเรียนแบ่งคร่ึงและตดักระดาษเป็นแนวตั้ง จากนั้นใหเ้ลือกค าศพัท ์1 ค า เพื่อน ามา
เขียน โดยท าช่องใหไ้ดต้ามจ านวนของอกัษรของค านั้นๆ แลว้เขียนอกัษรละ 1 ช่อง แลว้พบัสลบั
ไปมาให ้เพื่อใหเ้ดง้ได ้
   8. นกัเรียนน ามาวาดรูปสัตวท่ี์นกัเรียนเลือกลงในกระดาษอีกคร่ึงหน่ึง แลว้ตกแต่ง
ระบายสีใหส้วยงาม จากนั้นน ามาแปะท่ีใบค าศพัท ์
   9. นกัเรียนส่งช้ินงานทา้ยชัว่โมง และน าเสนอค าศพัทข์องตนเองในชัว่โมงถดัไป 

 
   3) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1. เน้ือเพลง Let's Go To The Zoo 
    2. วดีิโอเพลง Let's Go To The Zoo 
    3.  Brain Gym กระตุน้สมองโดยการตบมือ 
    4. กระดาษ / กรรไกร / กาว / สี 
 
   4) การวดัและการประเมินผล 
 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
(การแสดงท่าประกอบจงัหวะ) 
- ตรวจผลงาน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบประเมินผลงาน 
 

มีผลการประเมินในระดบัดีข้ึน
ไป หรือ มีค่าเฉล่ีย 2.00 ข้ึนไป 

 
    
 
 
 
 
 
 
 
 



   ช่ัวโมงที ่4  
   1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1.เขียนแยกพยญัชนะตน้ สระ ตวัสะกด จากค าศพัทไ์ด ้
    2. อ่านออกเสียงและบอกจ านวนพยางคข์องค าศพัทเ์ร่ือง Animals ได ้
 
   2) กจิกรรมการเรียนรู้ 

  1. นกัเรียนน าเสนอช้ินงานพร้อมสะกดค าศพัทเ์ร่ือง Animals จากช้ินงานท่ีนกัเรียนท า
ในชัว่โมงท่ี 3 คือ “ค าศพัทพ์บัได”้  
  2. นกัเรียนท ากิจกรรม “Yes or No” โดยครูแจกกระดาษ 100 ปอนด ์แลว้ใหน้กัเรียน
หยบิฉลากค าศพัทเ์พื่อน ามาวาด จากนั้นครูอธิบายการท าวา่ ใหพ้บักระดาษออกเป็น 3 ส่วน 
แลว้วาดรูปสัตวท่ี์ตนเองหยบิไดล้งไป พร้อมตกแต่งใหส้วยงาม ส่วนดา้นในใหน้กัเรียนเขียน
ตวัอกัษรสลบักนั (เขียนใหผ้ิด) เพื่อน ามาทายกนัวา่เป็นสัตวอ์ะไร และส่วนของดา้นหลงั ให้
นกัเรียนเขียนค าศพัทท่ี์ถูกตอ้ง 

 3. ครูสุ่มใหน้กัเรียนออกมาทายค าศพัทจ์ากช้ินงานของตนเอง โดยใหเ้พื่อนๆ ดูค าศพัท์
ท่ีเขียนผดิก่อน แลว้ช่วยกนัคิดวา่น่าจะเป็นค าวา่อะไร โดยครูใหพ้ดูออกเสียงตวัอกัษรดว้ย  
 4. นกัเรียนเฉลยค าศพัทข์องตนเอง โดยใหดู้รูปท่ีวาดไวด้า้นหนา้ก่อน แลว้จึงเฉลย
ค าศพัทท่ี์เขียนถูกตอ้ง พร้อมใหเ้พื่อนๆ สะกดค าพร้อมกนัอีกคร้ัง และบอกจ านวนพยางค์
ดว้ย 

    5. นกัเรียนท าใบงาน ค าศพัทเ์ร่ือง Animals พร้อมตกแต่งระบายสีใหส้วยงาม 
 
   3) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1.ช้ินงาน “ค าศพัทพ์บัได”้ 
    2. กระดาษ 100 ปอนด ์/ สี 
    3. ฉลากค าศพัท ์
    4.ใบงาน animals 
 
   4) การวดัและการประเมินผล 
 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- ตรวจใบงาน 
- ตรวจผลงาน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบประเมินผลงาน/ใบงาน 
 

มีผลการประเมินในระดบัดีข้ึนไป 
หรือ มีค่าเฉล่ีย 2.00 ข้ึนไป 



 
   ช่ัวโมงที ่5 
   1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. ใชส่ื้อในการเรียนรู้ได ้
    2. เขียนสะกดค าศพัทต์ามค าอ่านได ้
   2) กจิกรรมการเรียนรู้ 
    1.  กิจกรรม Brain Gym Choco late 
    2.  ครูฝึกออกเสียง A- Z ตามเสียง Phonics โดยอ่านใหน้กัเรียนฟัง 2 คร้ัง 

  3. นักเรียนอ่านออกเสียง A-Z ตามเสียง Phonics ตามครู และอ่านด้วยตนเอง 2 คร้ัง
  4. สนทนาเก่ียวกบัการเทียบเสียงค าศพัท์เร่ือง Animals ครูอาจยกตวัอย่างเป็นค าอ่าน
ภาษาไทยแลว้ใหน้กัเรียนฝึกเทียงเสียงภาษาองักฤษ เช่น  

แคท คือ  ค คือ c  สระแอ คือ a    ท  คือ  t 
     5.  นักเรียนท าแบบฝึกหัดเขียนสะกดค า โดยใช้แก้วน ้ าหมุนหาค าศพัท์ท่ีซ่อนอยู่ใน

แกว้ จากนั้นให้นักเรียนจดบนัทึกค าของตนเองแลว้สลบักบัเพื่อนจนครบ 10 ค า การบนัทึก
ค าศพัท ์จะใหเ้ขียนแจกแจงเป็นพยญัชนะตน้ สระ ตวัสะกด เช่น 

 tiger =  t  +  i  +  g  +  e  +  r = tiger เสือ 
6. นักเรียนใบงาน My animals โดยแยกพยญัชนะต้น สระ จ านวนพยางค์ แล้ว

ตกแต่งระบายสี  
 

   3) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1. Brain Gym Choco late 
    2. แกว้น ้าค  าศพัท ์
    3. ใบงาน ค าศพัทเ์ร่ือง My Animals 
 
   4) การวดัและการประเมินผล 
 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

- การร่วมกิจกรรม 
- ตรวจใบงาน 
- พดูแสดงความรู้สึก/ความ
คิดเห็น 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบประเมินทางภาษา 
- แบบประเมินใบงาน 

มีผลการประเมินในระดบัดีข้ึนไป 
หรือ มีค่าเฉล่ีย 2.00 ข้ึนไป 

 



        ช่ัวโมงที ่6  
   1) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. ประดิษฐช้ิ์นงาน Fans sentence ได ้
    2. เติมค าในประโยคเป็นภาษาองักฤษได ้
 
   2) กจิกรรมการเรียนรู้ 
    1.  กิจกรรม Brain Gym Choco late 
    2.  ครูฝึกอ่านออกเสียงค าศพัทเ์ร่ือง Animals จากบตัรค า 

  3. นกัเรียนอ่านออกเสียงค าศพัทเ์ร่ือง Animals จากบตัรค าดว้ยตนเอง 2 คร้ัง 
  4. นักเรียนประดิษฐ์ช้ินงาน Fans sentence แต่นักเรียนจะตอ้งเติมค าศพัท์เร่ือง color 
ใหต้รงกบัชนิดของสัตวน์ั้นๆ ก่อนจะท าช้ินงาน  

     5.  นกัเรียนท าช้ินงานหลงัจากเขียนประโยคแลว้ ใหร้ะบายสีตกแต่งใหส้วยงาม 
     6.  นกัเรียนพบัใบงานใหเ้ป็นพดักระดาษ โดยพบัสลบัไปมา   
     7. นกัเรียนน าไปใหค้รูเยบ็มุมเพื่อใหส้ามารถติดกนัเป็นดา้มจบัของพดั 
     8. นกัเรียนน าเสนอช้ินงานของตนเอง โดยครูให้สลบักบัเพื่อน แลว้ให้เพื่อนๆ ช่วยกนั

ตรวจประเมินความถูกตอ้งของค าตอบ และความสวยงามของช้ินงาน 
 
   3) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    1. Brain Gym Choco late 
    2. ใบงาน Fans sentence 
    3. บตัรค า Animals 
     
   4) การวดัและการประเมินผล 
 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

- การร่วมกิจกรรม 
- ตรวจใบงาน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบประเมินใบงาน 

มีผลการประเมินในระดบัดีข้ึนไป 
หรือ มีค่าเฉล่ีย 2.00 ข้ึนไป 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 



 
 
 
 
 


